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RESUMEN

Este trabajo tiene como objetivo mostrar distintas estrategias didacticas que pueden ser aplicadas
en los cursos o asignaturas que se implementan en entornos virtuales de aprendizaje. Las
estrategias se presentan centradas en la individualizacion de la ensefianza, para la ensefianza en
grupo, centradas en la presentacién de informacién y en el trabajo colaborativo. Se brindan
ejemplos de estas modalidades integradas con algunas de las herramientas de la plataforma virtual
Moodle

Palabras claves: entornos virtuales de aprendizaje, ensefianza virtual, estrategias didacticas,

plataforma MOODLE.

ABSTRACT

This paper aims to show different didactic strategies that can be applied in courses or subjects that
are implemented in virtual learning environments. The strategies are presented focused on the
individualization of teaching, for group teaching, focused on the presentation of information and on
collaborative work. Examples of these modalities are provided, integrated with some of the tools of
the virtual of the Moodle virtual platform tools

Key words: virtual surroundings of learning, virtual education, didactic strategies, MOODLE platform
INTRODUCCION


https://orcid.org/0000-0002-9013-8884
https://orcid.org/0000-0002-9013-8884
https://orcid.org/0000-0002-0548-3246
https://orcid.org/0000-0002-0548-3246
https://0000-0002-9274-1492/
mailto:vilmalvarez@infomed.sld.cu

Ser un profesor o tutor en entornos virtuales, no significa cambiar el espacio de un aula tradicional
a un aula virtual, mucho menos cambiar los libros por documentos electrénicos, ni las discusiones
en clase por foros virtuales. Significa encontrar nuevas estrategias que nos permitan mantener
activos e interesados a los estudiantes, promoviendo la construccién de conocimientos y la
colaboracién.

Las herramientas que brinda los entornos virtuales de ensefianza aprendizaje (EVEA) permiten que
se eleve la autonomia, el control del ritmo de ensefianza y las secuencias que marcan el aprendizaje
del estudiante.

La utilizacion de estas actividades requiere que el profesor o tutor, establezca una relacién directa
con el estudiante y asigne actividades que lo apoyen en su autorrealizacidén y el grado de dificultad
gue asi lo requiera.

Este trabajo hace referencia al uso de estrategias creativas en Entornos Virtuales de Aprendizaje a

partir de ejemplos aplicados en la asignatura Metodologia de la Investigacion.

DESARROLLO

Segun Belloch (2012), los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) son contextos que permiten lo
siguiente: Acceso a través de navegadores, protegido generalmente por contrasefia o cable de
acceso, servicios de la web 1.0 y 2.0, disposicion de un interface grafico e intuitivo, integracion de
forma coordinada y estructurada de los diferentes moddulos, presentacién de mddulos para la gestion
y administracion académica, organizacion de cursos, calendario, materiales digitales, gestién de
actividades, seguimiento del estudiante, evaluacién del aprendizaje, y la adaptacion a las
caracteristicas, asi como necesidades del usuario.

El aprendizaje en entornos virtuales, y la instruccidén asistida por la tecnologia, ha evolucionado
“alejandose del modo transmisivo de la ensefianza y del aprendizaje mediante la distribucion de
contenidos, hacia los modelos constructivista o sociocognitivo, poniendo al alumno activo en el
centro de los procesos y de las actividades” (Zapata-Ros, 2012, p.5)

El uso de estos ambientes de aprendizaje permite por medio de alternativas para proliferar el acceso
a la educacién, también permite fortalecer y facilitar los procesos de aprendizaje, manteniendo el
modelo constructivista en el cual el estudiante continla siendo el protagonista y el docente en el
mediador y facilitador. (Gavilanes, Altafulla, Lépez y Carrillo, 2022)

La utilizacion de las tecnologias de la informacion facilita la gestion del conocimiento de los
estudiantes bajo la guia del docente, quien no solo cumple una funcidon docente, sino que también
es de suma importancia en la implementacion de funciones normativas, de impacto pedagdgico en
comunicacion, valoracién y evaluacién. Este componente lo aportan Unicamente las personas y no
las nuevas tecnologias, por lo que el docente debe ser quien proporcione al estudiante una visién
adaptada a su nivel educativo y de valores, y esto es lo que permite incorporar y desarrollar el

componente educativo en la ensefianza. (Moreira H, Bravo R. 2022)



Ejemplos de aplicacion de actividades creativas empleadas en la asignatura Metodologia de la
Investigacién, utilizando las herramientas que nos brinda la plataforma virtual Moodle:

Estudios de casos

Un ejemplo de empleo de la técnica de trabajo colaborativo es la evaluacién de estudio de casos,
donde el profesor asignard, ya sea en forma grupal o individual, un caso determinado, luego, los
estudiantes lo resuelven y aportan sus resultados en la plataforma Moodle mediante la herramienta
taller para compartirlos con los demas miembros del grupo y que estos los retroalimenten segun la
estrategia de evaluacién establecida por el profesor o tutor.

Actividad Glosario

A cada participante del curso se le asigna la tarea de contribuir al glosario con un término, una
definicién. Las definiciones duplicadas, se pueden calificar tanto por el profesor como por otros
estudiantes, de manera tal que sélo queden incorporadas en el glosario, aquellas que obtengan
mavyor calificacion.

Trabajo colaborativo a través de grupos o subgrupos de discusidn

Se divide el grupo, en subgrupos de 5 o 6 estudiantes y se les propone un tema que debe ser
analizado desde diferentes perspectivas, cada subgrupo debera exponer en un foro las conclusiones
y a partir de una guia de moderacion creada por el profesor o tutor, pueden entrar en un debate o
discusion de los resultados.

Trabajos de investigacion con retroalimentacion

La realizacion de trabajos de investigacion puede realizarse como una estrategia didactica individual
o grupal. En cualquiera de los dos casos, la herramienta taller puede ser muy Uutil, ya que permite
establecer varias entregas de avances y recibir retroalimentacion de los miembros del grupo. El
profesor o tutor puede asignar la revision de los avances.

Separando a los estudiantes en grupos de los trabajos de investigacion, asi cada uno de los
estudiantes observa los trabajos de investigaciéon de los demas y realiza sus aportes y de la misma
forma, sus compafieros retroalimentan el trabajo de él.

Exposicién

Dependiendo de la modalidad del curso, los estudiantes podrian evaluar y retroalimentar a sus
compaferos utilizando la herramienta taller. El profesor o tutor, puede emplear la técnica de
exposicién didactica y solicitar a los expositores que compartan su presentacion en la plataforma
Moodle mediante la herramienta taller y ahi los estudiantes, después de observar y escuchar la
exposicién, pueden hacer los comentarios al respecto.

Juego de roles

Consiste en asignar al estudiante la investigacion y analisis de un determinado tema y abrir un
espacio con la herramienta taller para que cada estudiante exponga su trabajo ante los demas
companferos. Para la evaluacidn se asignaran diferentes estudiantes.

Exposicion digital




El uso de diferentes estrategias ya sea individuales o colaborativas con la ayuda de la plataforma
virtual Moodle da la posibilidad de que el profesor o tutor proponga a los estudiantes la busqueda,
o creacion, de materiales digitales creativos para la representacién de un tema, por ejemplo, crear
una revista, periddico, boletin, presentacion, cartel, afiche, video, un cuento, poesia, cancién, entre
otros. Después, los materiales seran compartidos utilizando la herramienta de la plataforma mas

conveniente (foro, etiquetas, archivo de audio, taller, Wiki, entre otras).

CONCLUSIONES

Mantener y mejorar la calidad de la educacion en entornos virtuales de ensefanza aprendizaje es
vital, la idea no es trasladar a la plataforma virtual las actividades o los recursos que se empleaban
de manera presencial, sino desarrollar actividades, contenidos multimedia y en la medida de lo
posible que sea de manera interactiva, donde los estudiantes puedan desarrollar el pensamiento
critico, el aprendizaje colaborativo, el debate y que logre alcanzar los objetivos propuestos.

El éxito de una actividad propuesta en un entorno virtual depende en gran medida de los
participantes, por lo tanto, el disefio de esas actividades debe estar orientado a las caracteristicas
del grupo al que va dirigida la actividad.

En este trabajo se pone de manifiesto como las estrategias docentes empleadas durante afios
pueden adaptarse a las herramientas y recursos que ofrece la plataforma Moodle de manera

creativa.
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